Exercice 1 :
Déterminer I'ensemble des points M d’affixe z takq(dans la suite K Z) :

a. argz=g+ 2K Tt b.arg z =+ 2kt
c.arg (z + 2i) = +kn darg(z—l)—+kn
Exercice 2 :

\J3 +i

Soient 3 nombres complexes 2 et z définis par : z= 7

Zo=z71—let 3= 71 —i
On appelle M, M, et M3 les images respectives dg z et z dans le
plan complexe muni d’'un repére orthonormel dir€gtiv) (Nous
prendrons comme unité graphique 4 cm).
1. a. Déterminer la forme algébrique deet de z.
b. Calculer |z—z|et|2—2| + | 2—z|. Que peut-on en
déduire pour les points MM, et Mg ?
2. a. Déterminer un module et un argument detade z.
b. Déterminer le module de z z.
c. Montrer que le triangle MDM, est rectangle.

Exercice 3 :
1. M et M’ sont deux points du plan complexe f 'affixrespectives z et z'.

Donner une interprétation géometrique de agzig)(et de arg(z — 2).

2.0n donne 4 points A, B, C et D par leurs affixegs = — 1 + 2i;
Ze=4+3i;2=3i etp=4-3i.
a. Calculer le module etlargumenté%— et deZ 2
o —
b. Quelle est la nature des triangles ACD et BCD ?
c. Démontrer que les points A, B, C et D sont suméme cercle dont
on precisera le centre et le rayon.
3.A, B et C sont trois points deux a deux distinaipthn complexe
d’affixes respectives,yz zz et z. A quelle condition SH a-t-on :
5 —

« ABC est un triangle isocéle en A

« ABC est un triangle rectangle en A

« ABC est un triangle rectangle et isocéle en A

« ABC est un triangle équilatéral

* Les points A, B et C sont alignés.



4. A tout nombre complexe z on associe le nombre ¢texe’ tel
que z' = iz. Appelons M le point d’affixe z et Mg Ipoint d’affixe z'.
M’ est I'image de M par la tranformation géométeqgn. Déterminer
la nature et les élements caractéristiques de T.

Exercice 4 .
Les points A, B, M et M’ sont définis par leursigéls : z =-3
Zg=1+ zZ=zetzkr =27

: , Z2+3
Onsaitque z'=—

a.oOM’ = . M est sur I'axe des réels
c. M’ est sur I'axe des imaginaires purs d. z’ est un réel négatif

Déterminer 'ensemble des points M tels gue

Exercice 5 (Bac Polynésie 2000) :

Le plan est rapporté a un repéere orthonormal d{fe€tv), d'unité
graphique 4 cm.

Dans I'ensemble des nombres complexes C, i déseggnembre de

module 1 et d’argume%

On appelle f 'application, qui, & tout nombre cdexg z different de
zZ—2+i

Z+ 2i

Calculer f (2i) puis résoudre I'equation f (z ).= i

1.Siz=x+1y, x ety etant deux réels, exprirtzepartie réelle et la
partie imaginaire de Z en fonction de x et de y.

2 2 _
On vérifiera que Re (2) X +x>; n (§X++2i)32y +2

— 2i associe : Z=1(2)

En déduire la nature de :
a.L’ensemble E des points M d’affixe z, tels queatt sin réel.
b. L’ensemble F des points M d’affixe z du plan tgle Z soit un
imaginaire pur éventuellement nul.
c. Représenter ces 2 ensembles.
2.0n appelle A et B les points d'affixes respectizes 2 — i et

zg = — 2i. En remarquant que 22::2 retrouver les ensembles E et F

par une méthode géometrique.

3. Calculer | f (z) — 1% |z + 2i|, et déduire que les points M’ d’affixe
Z, lorsque le point M d’affixe z parcourt le cerde centre B et de
rayon\ES, sont tous sur un méme cercle dont on précisai@ybn et
I'affixe du centre.



